ΜΑΘΗΜΑ : ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ

ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ : 4 (ΕΡΓ)

ΠΡΟΥΠΑΡΧΟΥΣΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ :

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ :

Ξεκινώντας ένα καινούργιο project

1. Πηγαίνουμε File/New Project επιλέγουμε General/Java Application.

2. Δημιουργούμε τον φάκελο Mathimata\Programmatismos\java  

3. Στο project location επιλέγουμε τον φάκελο Mathimata\Programmatismos\java  και στο project name επιλέγουμε ColorSwitcher

4. Ξετσεκάρουμε το create main class και πατάμε finish

Δημιουργία του υποδοχέα (container) για να εισάγουμε γραφικά συστατικά στην συνέχεια 

1. Από την αριστερή μπάρα επιλέγουμε projects.

2. Πατάμε με το δεξί πάνω στο project ColorSwitcher και επιλέγουμε New / JFrame Form

3. Σαν όνομα του υποδοχέα επιλέγουμε ColorSwitch και my.colorswitcher.pkg στο πεδίο πακέτο και πατάμε finish

Το περιβάλλον θα φτιάξει τον υποδοχέα ColorSwitch μέσα στο project ColorSwitcher και το πακέτο  my.colorswitcher.pkg θα αντικαταστήσει το προεπιλεγμένο (default) πακέτο

Δεδομένου ότι μπορούμε να έχουμε πολλά αντικείμενα - κλάσεις στο project μας που να μπορούν να τρέξουν αυτόνομα θα πρέπει να ορίσουμε πια είναι η κύρια κλάση του project.

1. Πατάμε με το δεξί πάνω στο project ColorSwitcher και επιλέγουμε properties

2. Από τις κατηγορίες αριστερά επιλέγουμε Run και από δεξιά πατάμε το κουμπάκι browse της Main Class.

3. Επιλέγουμε my.colorswitcher.pkg.ColorSwitch και πατάμε Select Main Class 

4. Στο παράθυρο Project Properties πατάμε OK

Έχει ανοίξει σε Design View (Προβολή Σχεδίασης) ο υποδοχέας ColorSwitch

.

Αρχικά θα πρέπει να ορίσουμε την διάταξη των αντικείμενων στον υποδοχέα

1. Πατάμε με το δεξί πάνω στον υποδοχέα (στην προβολή σχεδίασής του) και επιλέγουμε Set Layout / GridBagLayout

Θα τοποθετήσουμε ένα κουμπάκι στο υποδοχέα

1. Επιλέγουμε από την δεξιά μπάρα εργαλείων το κουμπάκι Jbutton και στην συνέχεια κάνουμε κλικ κάπου πάνω στον υποδοχέα

